TeamGym SES ohjeet — tariffi ja score
Kisanet:

- Kilpailuiden jarjestaja keraa ilmoittautumiset
- llmoittautumisajan paatyttya luodaan suoritusjarjestykset mahdollisimman pian
=> jarjestaja lahettaa liittoon viestid (emmi.kuronen@voimistelu.fi) — tariffi avataan
=>» Liitosta ldhetetaan jarjestavalle seuralle tunnukset tariffiin sekd scoreen kisaviikolla
o Kilpailun jarjestaja saa yhdet tunnukset tariffiin
o Scoreen saa kolmet tunnukset
= Kilpailun admin — asetusten maarittely
= Sihteeri
=  Tuomaritunnukset —tuomareille luokkakohtaiset tunnukset, jolla pisteet pdasee
syottamaan itse

Tariffi:
- Kirjaudu sisdan osoitteessa: ,
. . Logged in as:
http://tariff.sporteventsystems.se/User/Login (tunnukset Selected Competition/Class/Team:
liitolta kisaviikolla)
- Valitse luokka, jonka tariffit ja musiikit haluat tallentaa TeamGym Luokkakil pallut
Select Class v Select Class
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- Tariffiin on viety joukkueet luokittain suoritusjarjestyksessa. Mikali suoritusjarjestykseen tulee
viimehetken muutoksia, pddset muokkaamaan numeroita Edit Team-painikkeesta.

- Mikali joukkue on ladannut tariffin, lukee oikean ohjelman kohdalla print ja oikeassa musiikissa
download. Mikali nama puuttuvat, on kohdalla viiva

5. luokka Editciass

Print all Tariffs: Floor Tumbling Trampet Participants Print All Music

- Edit class-painikkeesta paasee muokkaamaan tuomareiden maaraa, jotta tariffeja saa tulostettua
oikean maaran.

- Voit ladata ja tulostaa tariffit telineittdin oikeasta painikkeesta ja ladata musiikit zip-tiedostona
Music-painikkeesta

- 1.- 6. luokissa vapaaohjelman tariffit siirtyvat scoren puolelle, mutta lomakkeet tulostetaan silti
tuomareille


http://tariff.sporteventsystems.se/User/Login

Score:

Main Menu - Teamgym

TG test competition

1. Enter Scores 5. Display

2. Speaker 6. Settings

3. Start lists 7. Live Score

4. Results

20. Help ‘ 100. Logout
- Tarkistetaan ensin asetukset settings-valikosta Settings

o
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- Compet
O
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Competition settings = koko kilpailua koskevat
asetukset
Teams and classes = luokkakohtaiset asetukset

ition settings

Global class settings eli mikali on 3 E-tuomaria,
varmistetaan talla, etta pistelasku menee oikein
Speaker controlled live-results. Mikali halutaan,
etta livetulokset tulevat nakyviin vasta sen
jalkeen, kun kuuluttaja on lukenut pisteet ja
klikannut ne nakyviin livetulosten puolella,
valitaan Yes. Mikali halutaan, etta tulokset
tulevat nakyviin samaan aikaan kun
tuomari/sihteeri hyvaksyy pisteet, valitaan No.

Back

Teams and classes

Competition settings

Global class settings

Use fictional E4 when 3 judges

Speaker Controlled Live-results

® Yes O No

Muita asetuksia ei tarvitse maaritelld, ellei halua esim. kilpailun logoa livetuloksiin

- Teams and classes

o

Class Name

3.luokka

4. luokka

Nakyville tulee lista kilpailun luokista

Web order D/E/C Visible on web
0 FX: 472/0

TU: 2/4/2

TR: 2/4/2
0 FX: 2/4/2

TU: 2/4/2

TR: 2/4/2

Teams(3) Edit Settings
Teams(4) Edit Settings




o Teams: Paaset tarkastelemaan joukkueen tietoja. Mikali suoritusjarjestykseen tulee muutoksia
vield sen jalkeen, kun joukkueet on viety SES:iin, paaset taalta muokkaamaan
suoritusnumeroita valitsemalla Edit

Teams - 3.luokka

# Sub Nimi FX TU TR Mark
1 1 Rubiinit 1 1 1
2 1 Smaragdit 2 2 2
3 1 Topaasit 3 3 3
Edit Team
Rubiinit Vaihda oikeat suoritusnumerot telineille:

Change Class:

3luokka ~

FX = vapaaohjelma
TU = volttirata

ib/POO‘: 1 TR = trampetti

Nimi: Rubilnit Lisdasetuksista (Advanced settings) 18ytyy linkki tariffin
short: oikeaan lomakkeeseen (Tariff -TeamlID), jotta 1.-6. luokissa
Country: CD-pisteiden syotto onnistuu. (tieto siirtyy

P ; automaattisesti).

TU#: 1

TR#: 1

Mark:

Advanced Settings

Edit settings -valikosta maaritelladan luokkakohtaiset asetukset:

Class Name Web order D/E/C Visible on web

3.luokka 0 FX: 4/2/0 Teams(3) | Edit Settings '
TU: 2/4/2
TR: 2/4/2
TU: 2/4/2

TR: 2/4/2



Edit Class - 4. luokka yleinen

Class Name Web order
4. luokka yleinen 1
Properties

New--> Use Diff Input in Floor

Visible on web [J No Public Score
Competition Ended [ Official Scores

Use Tie-Break [ Final Round [J Event Finals Only
No ranking Rankingto

Competition start Info (Visible on web)

2000-01-01 00:00:00

Tarvittavat Properties:

@)

tuomarikohtainen pisteensy6tto: tappaa Use Diff Input in Floor talldin aktivoituu
vapaaohjelman CD-paneelin pisteen syotto tariffien mukaan (1.-6.1k)

Visible on web, tarkoittaa etta pisteet nakyvat Live Scoressa

No Public Score pisteet eivat ndy julkisena netissa, valitaan 1.lk ja kilpaharraste alle 12
Ranking to kohtaan merkitdan numero 3, nain tuloslistalla ndky kolme ensimmaista joukkuetta
jarjestyksessa ja loput aakkosjarjestyksessd, valitaan 1.lk ja kilpaharraste alle 12.

Event Finals Only valitaan Voimistelupadivilld, kun on telinekohtainen kilpailu

Info téahan voi kirjoittaa lisatietoja kyseisesta luokasta. Esim katsastuskilpailu tai 1.1k kohdalla:
sijoitukset 1-3 nakyvilld, loput joukkueet ovat aakkosjarjestyksessa.

kilpailun loputtua kay klikkaamassa Official scores

Advanced settings-valikosta tarkistetaan

(¢]

C-pisteiden maksimit telinekohtaisesti (pitaisi olla automaationa oikein)

o Allow 1p Tolerance in E kdytetaan kilpaharraste-luokissa

Edit Class Kilpaharraste alle 12v yleinen - Advanced

] 8

Max C-score Floor

2,00

Max C-score Tumbling

2,00

Max C-Score Trampet

2,00

Allow 1p Tolerance in E

Tuomareiden maara telinekohtaisesti:
o merkitse tuomareiden maarat oikein Ylituomarin antamien paneelien mukaan.

o Huom! Kilpaharrasteluokassa taytyy merkitd yksi D/C-tuomari jokaiseen paneeliin, jotta

pisteenlasku toimii. Talla hetkelld ohjelma ei tunnista pelkkia E-tuomareita, vaan jaa



odottamaan D tai C pisteita. Ei ole valid kumman laittaa. Kilpailun aikana yksi tuomareista
laittaa 0,0p aina sille D tuomarille, joko erillisella padilla tai eri valilehdella.

Number of judges
Vapaaohjelma: D: E: (o
4 4 4
Tumbling: D: E: C
2 4 2
Trampet: D: E: C
2 4 2

o Kirjoita tuomareiden nimet Judges taulukkoon

Asetuksia muokattuasi muista lopuksi tallentaa @)

Mikali kilpailun asetuksissa on valittu, etta kuuluttaja hallinnoi tuloksia, 16ytyy tdma valikko kohdasta 2.
Speaker. Kuuluttajalle tulee lista viimeksi tulleista tuloksista, josta niita voi lukea. Klikkaamalla Show, ndkee
kuuluttaja tarkemman erittelyn pisteista.

sportt:e:re.fntsystems Main menu Speaker H Ranking H Logout ]
Time Class Apparatus Team Score ‘ Prev ‘
20.43.37 4. Floor: Pisarat Total: 12.900
Show
20.46.33 4. Floor: Pilvet Total: 13.100 ‘ Next ‘
Show
luokka
21.04.02 3Juokka Floor: Smaragdit Total: 16.750
Reload
Klikkaamalla Show paivittyvat tulokset
4. luokka - Floor _ P y
. Livescoren puolelle
Pisarat
D: 2.300 E: 7.550 C: 3.050
Pen: 0.00
Score: 12.900 Apparatus Rank: 1
Total Score: 12.900 Rank: 1
Show Update Error Cancel

Valikosta 4. Results paasee kilpailun paatyttya hakemaan tarvittavat tulokset



Pisteensyotto Select apparatus

TG test competition

Back
Valitse valikko 1. Enter scores
Valitse mink3 ohjelman pisteitd sydtetdan. [ Permanto
Tuomaritunnuksilla kirjautuva ohjautuu { ‘

. s . . Tumbling
automaattisesti tdhan ensimmaisena
Valitse, miten pisteitd syotetaan. { Trampet

o Panel C + D + E: Mikali yksi sihteeri syottaisi
molempien paneelien pisteet 5)-deductions

o Panel E: Sihteeri syottaa kaikkien E-paneelin
tuomareiden pisteet. Huom! E-paneelin sihteeri valitsee joukkueen, jolle my&s c+d paneeli
syottaa pisteita Select panel type - Permanto

o Panel C + D: Sihteeri sy6ttaa c+d paneelin
pisteet

o Individual input: Jokainen tuomari syottas [ Panel C+D+E
pisteensa itse Panel E

sihteerien nakyma kdydaan lapi myohemmin ohjeessa

Individual input

|
[ Panel C+D
|
|

Check Judges Scores

Individual input = tuomari syottaa pisteensa itse Select pa nel type

Tuomari valitsee listalta oman roolinsa:

E1 tuomari valitsee, mille joukkueelle pisteita

[ E1

E2

E3

E4

CD1

Ccb2

CD3

syOtetdan, nakyma on: CD4




Select Team All Subdivsions

Permanto
App# # Sub Team D E C HJ Pisteet

1 1 1 Rubiinit 3,900 7,450 2,500 0,000 13,850

Select
2 2 1 Smaragdit 5,500 7,450 4,000 0,200 16,750

Select
3 3 1 Topaasit 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000

Select

Ylhaalta alasvetovalikosta valitaan oikea luokka ja tarvittaessa ryhma
Joukkueen nimen vieresta klikataan Select

Muille tuomareille nakyma on tama:

Wait for next Team...
Permanto - CD1

‘ Change Apparatus ‘
E-tuomarit sy6ttdvat pisteensd numeroina ja E3 - Permanto - 3.luokka - Smaragdit
klikkaavat Send score lo00 |
E1-tuomari syottada myds mahdolliset - - 5
vahennykset
E1-tuomari tarkistaa paneelinsa pisteet ja joko ¢ ° ¢
hyvaksyy ne tai lahettaa takaisin Send back- ! 2 3
napista << 0 '

Send Score

Change Apparstus/Panel



Confirm E-Panel score - Permanto

Syotetdan tarvittavat pisteet, klikataan Send
3.luokka - Smaragdit

score ja vield Confirm Panel score
E1: 7.50
E2:

8,30 Send back

Base score used!!
Check inner tolerance

E-Score: 7,700
HJ-Deduction: 0,20
Message:

3.luokka - Smaragdit

Permanto
Taman jalkeen E1 tuomari odottaa myds CD-paneelin E-Send back
pisteet

CD-Send back
C-Score:

D-Score:
E-Score:
HJ-Deduction:

Message:

Final Score:

Confirm Apparatus Score
3.luokka - Smaragdit Kun E1 on saanut kaikki pisteet, klikkaa han

Permanto Confirm Apparatus score ja saa valittavaksi
E-Send back CD-send back seuraavan joukkueen

C-Score: 3,5

D-Score: 5,750

E-Score: 7,700

HJ-Deduction: 0,20

Message:

Final Score: 16,750

Confirm Appar;

Start next team
3.luokka

Start enter scores for - Topaasit

‘ Select Team ‘




CD-paneeli (vapaaohjelmassa)

CD1 - Vapaaohjelma - 4. luokka yleinen -

Code Value  Full Half No Pisteet Composition (2.0)
v . oo ([ o
. 0.0
0.0
Side / RF
0.2
o I S . ¢ . ([ o
VO e w0
oo ] o0
D-Score 8.40
C-Score 2.0

- CD-paneelin pisteensyottonakymaan haetaan joukkueen tariffiin tayttamat liikkkeet, joista tuomari
klikkaa, milla arvolla ovat toteutuneet. Automaattisesti ohjelma antaa liikkeiden arvoksi Full, eli siita
poikkeavat arvostelut tulee tayttaa itse. Lopuksi klikataan Send score

CD1:lle tulee kaikkien CD-tuomareiden nakyma esille:

Confirm CD-Panel score - Permanto
3.luokka - Smaragdit

CD2-Send back CD3-Send back CD4-Send back [@

Code Value D1 D2 D3 D4 D Pisteet Code Value 1 (o) a3 c4 C Pisteet
HB305 0,80 i - Half --- 0,80 F 10 ----- 1,0
HB1001 1,00 5 I | e e 0,50 G 10 B EnE e °°
SB1006 1,005 R | Y RS 10 [ R[] [l [CRun ][R ] 1.0

112094 1203 iair) I i) [ i) o.60 oo 10 [ run | [REN | Fuir | [ i | [Fan | 10

A1003 100k I o (. 00 D-Score: 5,75

1100z oot | I I i s o.50 C-Score: 3,50

oo oo N [ 020
DB303 0,80 Half - Half -- 0,80
1024 1,008 Haif | [Hair | [ R | R 0.50

SB1006+)120941,10 & ---- - 0,55

Confirm Panel Score

Tasta han voi lahettda yksittdisen tuomarin pisteita takaisin (CD Send back) tai hyvaksya pisteet painamalla
Confirm Panel Score.

HUOM! Talla hetkelld ohjelma tyhjentda tuomarin valinnat, mikali CD-pisteet |ahettaa takaisin. Yritimme
korjata tdman, mutta merkinnat on hyva olla itselld ylhaalla varmuuden vuoksi



Sihteerit syottavat pisteet

Nakyma pisteensyottéon Panel C+ D + E

Enter Panel Scores - Permanto
4. luokka - Auringot

D-Score

D1 i D2 i D-Score
0.00 0.00 0,000
C-Panel

Cc1 8 c2 &8 C-Score
0.00 0.00

0,000

Nakyma pisteensyo6tt66n Panel E

Enter Panel Scores - Permanto
4. luokka - Auringot

Change Team

Nakyma pisteensyott66n Panel C + D Wal - fOI" next Team

Update
{ Back ]

Ennen kuin E-tuomari on valinnut joukkueen:

Joukkueen valinnan jalkeen:



Enter Panel Scores - Permanto
4. luokka - Auringot

D-Score

D1 # D2 D-Score
0.00 0.00 0,000
C-Panel

©l H @2 H C-Score
0.00 0.00 0,000

Change Apparatus/Panel

Apua kisapaivan aikana?

Scoren puolelta I6ytyy Help-valikko, jonne taydentyy ohjeita ohjelman kayttéon. Ennen kisaa apua voi kysya
Voimisteluliitosta ja kisajarjestéjille jaetaan ohjelman toimittajan yhteystiedot, mikali kilpailupaivan aikana
tulee ongelmia tekniikan kanssa.



