Tuomarikohtainen pisteidensyottd Sport Event Systemsissa

Tuomari saa kilpailun jarjestajalta tunnuksen, jolla padsee kirjautumaan sisdan ohjelmaan omalla

puhelimellaan/tabletillaan/tietokoneellaan. D-tuomarilla on suositeltavaa olla jokin muu laite kuin puhelin

ja puhelimen nayton asetukset kannattaa laittaa niin, ettei se lukkiudu ihan heti.

Tassa kuvalliset ohjeet tuomarikohtaisesta pisteiden syotosta. Jokainen tuomari kirjautuu sisaan

osoitteessa: http://score.sporteventsystems.se/login.aspx

Kirjautumisen jalkeen valittavana on kolme erilaista
pisteidensyottémahdollisuutta. Valitaan kohta Individual input.

Taman jalkeen valitaan, missa tuomaripaneelissa tuomaroidaan,
jos kilpailussa menee useampi luokka rinnakkain. Tiedon
oikeasta tuomaripaneelista saa kilpailun jarjestajalta:

Seuraavaksi valitaan oikea luokka ja klikataan Change Class. Kun luokka on

vaihtunut, valitaan teline, jota silla hetkelld tuomaroidaan.
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http://score.sporteventsystems.se/login.aspx

Taman jalkeen valitaan, missa roolissa kisassa toimitaan. D-
tuomareille on vain yksi kohta, eli he yhdessa ensin

MJ_"nja 1. luokka - Hyppy tuomaroivat ja sitten toinen syottaa pisteet. Mikali E-

n tuomareita on enemman tai vdhemman, tarjoaa ohjelma
B

automaattisesti oikeaa maaraa tuomareita.
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E2 D-tuomari valitsee voimistelijan, joten E-tuomarin
ensimmadinen ndakyma on alla oleva.
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D-tuomari valitsee voimistelijan, jolle syotetaan pisteita.

JyvaSkylan VOIm|SteIIJat-79 Ohjelma tarjoaa automaattisesti jarjestyksessa
ensimmaisenad olevaa voimistelijaa. Mikali voimistelija on

{ Change D-score only
oikea, klikataan kohtaa Enter scores. Mikali voimistelija

l Previously ] [ Next ] tarvitsee vaihtaa, voidaan uusi voimistelija valita ensin
klikkaamalla taman vieresta Select.

Sub Nimi Class D E ND Pisteet
1 1isométtonen MJ- 0,0 0,000 0,0 0,000 Mikali pelkkia D-pisteitd on tarpeen muuttaa, klikataan

o, L kohtaa Change D-score only
Jyvaskylan luokka

Voimistelijat-79

1 2 Piuhola Lizeth, MJ- 0,0 0,000 0,0 0,000
Oulun Pyrinto linja 1.
voimistelujaosto luokka

1 ?ILeh‘tlirlnéki MJ 0,0 0,000 0,0 0,000 Select

Select
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Jyvaskylan Voimistelijat-79
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Send D-Score

Taman jalkeen aukeaa pisteidensyottonakyma, joka on
lahes samanlainen D- ja E-tuomareille niin, etta
jokainen syottaa omat pisteensa. D-tuomarin on hyva
huomata, ettd osa-aluekohtaisia pisteita syotettdessa
jokainen kohta tulee valita erikseen (DV, CR, CV).

Kun tuomari on valmis, klikkaa han Send D-score (E-
tuomarit Send E-score). Talloin E-tuomarin nakymaksi
palautuu Wait for next gymnast ja D-tuomarille tulee
nakyviin kaikkien pisteet. Taman jdlkeen pisteet
hyvaksytaan (tai palautetaan tuomarille
muutettavaksi) ja ohjelman pitaisi automaattisesti
antaa D-tuomarille seuraava voimistelija.



