
Sport Event Systems kilpailun järjestäjälle 
- Viimeistään kisaviikon tiistaina ole yhteydessä liittoon: luodaan tunnukset SES:iin 

- SES:iin kirjaudutaan osoitteessa: http://score.sporteventsystems.se/user/signin  
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Ennen kilpailua 
- Ennen kilpailua siirretään voimistelijat Kisanetistä SES:iin, käydään määrittelemässä luokkien oikeat 

asetukset ja tuomareiden määrät 

Kilpailijoiden siirtäminen Kisanetistä 
Järjestävän seuran tulee itse siirtää kilpailijat Kisanetistä SES:iin, kun suoritusjärjestykset on tehty. 

Kilpailijoiden siirto tapahtuu seuraavasti: 

- Valitse Settings 

- Valitse Gymnasts and classes 

- Valitse Import  

- Valitse Import from Kisanet  

- Ohjelma antaa automaattisesti seuraavan kuukauden aikana 

olevat kilpailut. Valitse oma kilpailusi klikkaamalla Select 

http://score.sporteventsystems.se/user/signin


 
- Ohjelma antaa kaikkien kilpailussa olevien luokkien (joiden suoritusjärjestys on luotu) voimistelijat 

listauksena. Voit siirtää joko kaikki luokat kerralla (suositus) tai luokat useammassa osassa. 

 
o Mikäli siirrät kaikki luokat kerrallaan, vieritä sivun loppuun ja klikkaa Import 

o Mikäli haluat siirtää osan luokista, klikkaa luokan nimen vieressä oleva täppä pois niistä 

luokista, joita et halua siirtää 

▪ Kun siirrät loppuja luokkia, muista seuraavalla kerralla poistaa jo siirretyt luokat! 

Ohjelma siirtää muuten kaikki voimistelijat uudestaan, jolloin jokainen voimistelija 

pitää poistaa käsin 

Luokkien asetusten määrittäminen 
Luokkien asetuksia pääsee muokkaamaan samasta Gymnasts and classes valikosta valitsemalla aina sen 

luokan, jonka asetuksia haluaa muokata klikkaamalla edit settings. HUOM. Tämä tulee tehdä Admin-

tunnuksilla. 

Määrittele tarvittavat luokkakohtaiset asetukset, esim. No ranking, onko 1 vai 2 hyppyä, miten lasketaan 

pisteet 3 tuomarin paneelissa, miten D-pisteet syötetään ja näytetäänkö tulokset vain kategorioissa. 

Ohjelmassa on tuomareiden määräksi määritelty automaattisesti 4 tuomaria/teline. Mikäli tuomareita on 

vähemmän kuin tämä, pääsee tuomarien määrää muuttamaan etusivulta Settings kohdasta.  

 

1. Valitaan Gymnasts and classes 

2. Valitaan oikea luokka ja edit settings 



3. Sen jälkeen pääset telinekohtaisesti muuttamaan tuomarien määrää. Muista tallentaa Save 

painikkeella. 

 
 

 

 

- Mikäli kilpailussa on kolme tuomaria, tulee käydä tarkistamassa, että pisteet lasketaan oikein 

(keskiarvo vai keskimmäiset pisteet). Tämä päästään muuttamaan Advanced settings-valikosta aina 

sarja kerrallaan. Täällä pystyy myös määrittelemään, miten hypyn pistelasku menee, ja tehdäänkö 1 

vai 2 hyppyä. 

1. Edellisestä valikosta valitaan 

Advanced settings  

2. Valitse oikea vaihtoehto 

3. Muista tallentaa Save-painikkeella 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
- Mikäli kilpailussa käytetään ”Tie Braking” sääntöä, tulee se määritellä luokkakohtaisesti päälle. 

Tämä tapahtuu samasta näkymästä kuin E-tuomareiden määrän valinta. Oletusasetuksena on, että 

sääntö ei ole käytössä, eli kilpailuissa, joissa sitä käytetään, tulee täpätä kyseinen kohta. 



-  

Joukkuekilpailu 
Joukkuekilpailut määritellään myös Settings-valikon kautta, valitsemalla Handle team competitions. 

Ohjelma antaa automaattisesti yhden joukkuekilpailun, mutta jokaiselle luokalle tulee luoda omansa. Lisää 

joukkuekilpailuita luodaan klikkaamalla Create new.  

Joukkuekilpailun asetukset määritellään luokka kerrallaan, klikkaamalla Edit settings 

 

- Luokalle annetaan nimi, esim. B-luokan 

joukkuekilpailu 

- Muutetaan tarvittaessa pisteenlaskutapaa, 

automaattisena on 3 korkeinta pistettä per 

teline 

- Määritellään, näkyykö joukkuekilpailun 

tulos netissä (livescoressa) ja käytetäänkö 

FIG:n Tie Brake sääntöä 

- Valitaan mitkä luokat lasketaan tähän 

joukkuekilpailuun mukaan. Valitse 

alasvetovalikosta oikea luokka ja klikkaa 

Add class 

 

Pisteiden/tulosten näkyminen: 
Etusivulla on kohta LiveScore, jonne päivittyy reaaliaikaisesti Sport Event Systemsiin syötetyt tulokset.  

Näin tulossivulta pääsee koko ajan seuraamaan kisojen tuloksia. Linkki tulossivulle kannattaa päivittää esim. 

Kisanetin uutiseen, jotta yleisö löytää sen: https://live.sporteventsystems.se/Score/?country=fin 

B-D luokissa on määritelty automaattisesti päälle kategorisointi, jota ei saa ottaa pois! (Enable show score 

level only) Näissä luokissa on myös pakollista pitää kohta No ranking päällä kilpailun ajan, jotta tulokset 

eivät mene tulosjärjestykseen (ks. seuraava kohta). 

Tulokset eivät ole kuitenkaan järjestyksessä, jos asetuksissa on laitettu täppä kohtaan No ranking. Tämä 

pääset tarkistamaan (admin-tunnuksilla): 

- Settings 

- Add/Change Classes 

- Valitse oikea luokka ja Edit Settings 

https://live.sporteventsystems.se/Score/?country=fin


 

- Valitse Advanced Settings 

 
 

Jos täppä on No ranking kohdassa, ei tulokset näy järjestyksessä. Kun tulokset ovat valmiina, käy ottamassa 

täppä pois, jolloin saat tulokset oikein result näytölle. E-G luokissa sekä mj-linjalla täpän voi käydä 

ottamassa pois jo ennen sarjan alkua, mikäli haluaa että livetuloksia on mahdollista seurata. B-D luokissa 

täpän saa ottaa pois vasta, kun kaikki tulokset on syötetty ohjelmaan. 

 

 

 

Kun kilpailu on päättynyt tulokset ovat nähtävissä etusivulla (Main menu) kohdassa Results. 

a. Valitse valikko Standard 

b. Sivulta voi valita telinekohtaiset tulokset, 4-ottelun tulokset tai kaikki.  

c. Kannattaa valita kaikki (all), jolloin ohjelma muodostaa pdf tulosteen, johon on 

järjestyksessä koottu 4-ottelu ja telinekohtaiset tulokset. 

 



 

 

Tuomaritunnusten luominen 
- Valitse päävalikosta Settings  

- Valitse User administration 

- Valitse Create new 

- Anna tunnukselle nimi, esim. 

tuomari_lauantai. Ohjelma 

antaa automaattisesti alkuun numerosarjan, joka 

määrittelee sen, mistä kilpailusta on kyse 

- Valitse käyttäjän taso (Judge) kohdasta User level 

- Määrittele, mihin asti tunnus on voimassa, käytännössä 

kyseisen kilpailupäivän viimeisen luokan loppumiseen asti 

- Klikkaa Save ja ota talteen tunnus ja salasana 

 

Useamman tuomaripaneelin yhtäaikainen käyttö 
Kilpailuissa on mahdollista käyttää tuomarikohtaista pisteensyöttöä useammassa luokassa yhtä aikaa. Tämä 

määritellään asetuksista seuraavasti: 

- Valitse päävalikosta Settings 

- Valitse Competition settings 

- Valitse kohdasta Number of panels yhtäaikaisten 

kilpailuiden määrä. Eli jos käynnissä on yhtä aikaa 

esimerkiksi kaksi naisten luokkaa, esim. B nuoremmat 

ja E sekä yksi miesten luokka, kirjataan tähän kolme. 

Tällöin kilpailun järjestäjän tehtävänä on määritellä, 

minkä numeron tuomaripaneeli tuomaroi mitäkin 

luokkaa. Näin pystytään samaan aikaan hyödyntämään 

tuomarikohtaista pisteensyöttöä monessa luokassa 

yhtä aikaa 

- Tallenna 

JunnuGym 
Miesten JunnuGym kilpailun kokonaisrankingin pisteenlasku on 

rakennettu SES:iin. JunnuGymissä mukana olevat kilpailut tulee 

käydä itse lisäämässä kokonaispisteenlaskuun: 

- Valitse päävalikosta Settings 

- Valitse Competition settings  

- Täppää kohtaan JunnuGym ruksi 

- Tallenna 

 



Pisteiden syöttö 
Järjestävä seura voi valita kaksi tapaa syöttää pisteitä:  

1. Sihteeri syöttää pisteet 
- valitse kilpailun etusivulta ”Enter scores” 

- Valitaan: Secretary input 

- Valitaan pudostusvalikosta oikea luokka. Vahvistetaan valinta Change Class- painikkeella 

 
- Valitaan oikea teline 

 

- Valitaan oikea ryhmä valikosta all subs -kohdasta ja vahvistetaan valinta Change Class -

painikkeella 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Pisteitä pääsee syöttämään Select painikkeella: 

 
 

- Syötetään pisteet YT:n ohjeiden mukaisesti. E-G ja maajoukkuelinja: 

o D-pisteet voidaan laittaa useassa osassa (DV, CR, CV) tai yhdessä osassa DV kohtaan. 

Pääsääntöisesti laitetaan D-pisteet useassa osassa, ja tämä on määritelty sarjoihin 

valmiina. 



▪ Jos laitettu useassa osassa, laskee ohjelma ne yhteen kohtaan D: 

o Tuomareiden E-pisteet laitetaan E-score laatikoihin. Pisteet syötetään vähennyksinä, eli 

ohjelma vähentää kyseisen sarjan maksimipisteistä ja laskee E-pisteet.  

o Neutral Deduction kohtaan tulee vähennykset 

 
o Kun pisteet on syötetty valitaan Send score 

 

- B-D-luokkien pisteissä syötetään tuomarien pisteet. Pisteet syötetään vähennyksinä, eli 

ohjelma vähentää kyseisen sarjan maksimipisteistä ja laskee E-pisteet. 

 
 

- Tämän jälkeen tarkastetaan vielä pisteet. Pisteiden pitää vastata tuomarien merkintöjä. Jos 

tuomarien merkinnän ja Sport Eventin tulokset eroaa, täytyy aina käydä tarkastamassa tilanne 

tuomareilta! 

o Jos pisteet on oikein, hyväksytään ne Confirm Score painikkeella. 

o Vaikka tässä hyväksyisikin pisteet ja huomaisi myöhemmin niiden olevan väärin. Pääsee 

voimistelijan kohdalta Select -painikkeella myöhemminkin muuttamaan jo annettuja 

pisteitä. 

  

 

 

- Tämän jälkeen ohjelma tuo seuraavan suoritusvuorossa olleen voimistelijan tiedot näkyville ja 

pisteet pääsee näin syöttämään koko ryhmälle. 

 

- Change Apparatus – painikkeella pääsee vaihtamaan telinettä ja aina täytyy muistaa vahvistaa 

valinta Change Class painikkeella. 



 

 

 

 

2. Tuomarikohtainen pisteensyöttö 
- Kirjaudutaan sisään tuomarin tunnuksilla (huom! joka luokassa eri tunnus, ellei kaksi luokkaa 

mene samaan aikaan) 

- Valitaan sen tuomaripaneelin numero, jossa syötetään pisteitä 

- Valitaan Enter scores ja Individual Input 

- Valitaan oikea luokka ja painetaan ”change class” 

 

- Valitaan teline, jota tuomaroidaan 

- Valitaan, minä tuomarina toimii 



 

B-D – luokat  

- Joku telineen tuomareista valitsee oman roolinsa lisäksi toiseen välilehteen D-tuomarina 

toimimisen, sillä D-tuomarin tehtävä on valita, mikä voimistelija on kyseessä ja lähettää pisteet 

eteenpäin.  

Muut luokat 

- Valitaan oman roolinsa mukainen tuomaripesti. Mikäli toimii useampana tuomarina, avataan 

nämä toiminnot eri välilehtiin 

D-tuomari/tuomarit 

- Valitaan oikea voimistelija ”Select”-toiminnolla ja klikataan ”Enter scores”. Tämä kannattaa 

tehdä ennen kuin voimistelijan suoritus alkaa 

 

- Syötetään pisteet käyttäen ohjelman näppäimiä ja laitetaan mahdollisesti neutraalit 

vähennykset. D-tuomareilla on vain yksi pisteiden syöttö eli mikäli kilpailussa on useampia 

tuomareita, heidän tulee ensin laskea pisteensä itsenäisesti. Kun pisteet on syötetty, valitse 

”Send D-scores” (B-D luokissa tulee syöttää 0) 

o Myös tuomarikohtaisesti pisteet pääsee syöttämään useassa osassa (DV, CR, CV) 



 

- Pääset näkymään, jossa näkyvät kaikkien tuomareiden syöttämät pisteet. Painamalla reload, 

saat päivitettyä sivun, jolloin muiden pisteet tulevat näkyviin 

 

- Kun kaikki ovat syöttäneet pisteet, näyttää sivu tältä. Lähetä pisteet eteenpäin painamalla 

”Send Score 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Ohjelma tarjoaa sinulle automaattisesti seuraavaa voimistelijaa, jonka pisteitä pääset 

syöttämään Enter scores vaihtoehdolla

 
- Huom! Mikäli D-pisteitä tarvitsee muuttaa, tai neutraali vähennys on unohtunut syöttää, 

pääsee pisteitä korjaamaan ”Change D-score only”-näppäimestä. Mikäli käytetään Enter scores-

valintaa, tulisi myös E-tuomareiden syöttää pisteet uudestaan. 

Muut tuomarit 

- Kun E-tuomari on valinnut roolinsa, tulee hänelle näkyviin ”Wait for next gymnast” -laatikko. 

Voimistelija tulee näkyviin vasta, kun D-tuomari valitsee suoritusvuorossa olevan voimistelijan 



 
- Kun voimistelija on suorittanut, syötetään E-pisteet vähennyksinä ohjelmaan ja painetaan 

”Send E-deduction”. Tämän jälkeen näkymäksi vaihtuu taas ”Wait for next gymnast!” 

 

 

Poikkeustapauksia 
- Mikäli voimistelija epäonnistuu suorituksessaan ja pisteiksi jää 0, tulee kaikissa luokissa E-

pisteiksi syöttää 10,0 jokaiselle tuomarille, jolloin kokonaispisteet lasketaan oikein 

- Mikäli kilpailussa on pelkästään joukkuekilpailu (yksilöiden tuloksia ei näytetä, tulee Advanced 

settings – valikon kohdassa Web order olla 101, jolloin yksilöiden tulokset eivät näy 

livetuloksissa. 

Mikäli kilpailun aikana tarvitaan tukea ohjelman toimimisen kanssa, esim. sivu ei lataudu, tulee olla 

yhteydessä suoraan Sport Event Systemsiin: +46704381335. Yhteydenotot englanniksi/ruotsiksi. 

 


